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GRAALY est
. une application mobile
qui simplifie

la création

de vos escape games

ou jeux de pistes \

et de les vendre

en un clic !

—




Pourquoi utiliser GRAALY ?

Parce que c’est super simple

Gabriel Bernard,

« Responsable
partenaire &%
@Prizoners ;

“Graaly nous a permis de créer un jeu s
sans infrastructure compliquée a mettre
en place, et ou les joueurs sont en
autonomie grace a leur téléphone. Cela
ouvre des nouvelles perspectives !”




(vy Pour tout type d’usage !

GRAALY

Entreprises Tourisme et Culture Sports et loisirs



%%  Un studio de création unique

GRAALY Pres de 20 types d’énigmes !

Trouvez la créature !
R Distance

Effets bluffants
Rechercher en géolocalisation un
monstre affiche en 3D grace
a la réalité augmentée calques qui se superposent

de jeu, ou des énign

Mais aussi :
QCM
Puzzle
Memory
Code
Chronologie
Inventaire

Enigmes ludiques loT
Les joueurs doivent résoudre
puzzles, mémory, codes et autres
jeux de logique




¥y Une app adaptée a chaque contexte

GRAALY

Compatible avec ) _ :
tous téléphones Paiement in-app Mode offline




() Un studio de création unique

GRAALY 100% personnalisable

Quasiment tout est personnalisable
* Logo
Couleur des boutons
Images et titre du jeu
Caractéristiques du jeu (difficulté, lieu de départ,
prix, durée, ...)
Musique de fond
Récompenses
Personnages de narration
Enigmes (Images, textes, vidéos, objets 3D, ...)

@ voir le tuto pour personnaliser votre jeu


https://youtu.be/yFZ_JTUe7SI
https://youtu.be/NRjFYAIll7U

() Un studio de création unique

GRAALY Tressimple pour les joueurs

(&

GRAALY

JOUEZ

Ou connectez-vous avec

Votre email

Démarrage immédiat

(Avec ou sans compte Graaly)

% voirle tuto pour donner acces a votre jeu

Démarrez
I'escape game

Lancement
par QR Code

Google Play
(,..,‘ Enquéte premium Graaly 1,99 €
v
Graaly
GPay Visa-3137 >

En appuyant sur “Achat en 1 clic", vous acceptez les conditions
dutilisation suivantes : Conditions d'utilisation ~ Android (France),
Avi

annul utype
e alités de
ACHAT EN 1 CLIC

Achat du jeu
in-app en un clic


https://youtu.be/39eUODjsvRc
https://youtu.be/NRjFYAIll7U

(v Plusieurs modes de jeu
GRAALY

0u est Rudolf ? X Les diomants de Tignes X

Le mode simple vous permet
de créer en quelques

INTRO (FR) ETAPES (FR) MISE EN LIGNE AVIS & 374 INTRO (FR) ETAPES (FR) MISE EN LIGNE AVIS & STA

= 5 Etape 1.1 | = LieuA ¢ 8 minutes un jeu de piste (les
=o e o ol /.7 étapes se suivent).

i : ; = /. 7 Le mode avancé vous

= & Epe 22 ;B ) b /2 7 permet de lancer les joueurs
=& etepo23 /B " 9 Message2 s v alarecherche d’indices et |la
= b Eupo 7w S 407 réalisation d’énigme dans
e s u st ;j v I'ordre qu’ils le souhaitent.
= & Etape 4.3 VR | g:“morwdeu S v

= B Etape 5.1 VR | 2 B qr code 22 VR 4 %

=0 e | | e 2°

= = Etape 5.3 S = ® Messaae 4 S -


https://youtu.be/4ThrKzpd-yU
https://youtu.be/NRjFYAIll7U

Jeu multijoueur

GRAALY

\Joys$ éteS WooFiNg, aUucuN ] \!OUS éte$ RuSE, aUcune M vous etes ANacoNda, toysours Le S J O u e u rS p e u Ve nt
detaiL Ne vousS €cHappe | J)| ©N'gMe Ne vous resiste | I prét a recever des déFis SportiFs 1 4 z .
creer une equipe, et

résoudre des énigmes
différentes et
collaboratives sur une
partie de votre jeu !

&



https://youtu.be/Ry9VeOiwhO4
https://youtu.be/Ry9VeOiwhO4

(v Proposez vos jeux au catalogue Graaly
GRAALY

Graaly propose a ses clients
des jeux sur catalogue pour
s’adapter aux petits budget
et simplifier leur mise en
place.

En tant que partenaire, vous
POUVEez aussi proposer vos
jeux au catalogue et toucher
un pourcentage sur chaque
vente.




¥y Un studio de création intuitif

GRAALY Pour une efficacité maximale !

Studio de création accessible
en ligne sur PC ou Mac ou
directement dans lI'application
mobile.

Simple, ergonomique, intuitif, pour
créer et renouveler ses engquétes.

Permet de faire des modifications
immédiates, sans intervention du
support.




(v

GRAALY

Les différents types d’énigmes



Enigmes technologiques

GRAALY Fourune plus grande immersion dans l'aventure...

1)
AL

Réa I ité a u g m e nté e Dirigez-vous vers Naver Labs.
C'est Ie je u q ui Crée Le chateau est un‘e propriété privée, ne pénétrez ',

pas dans son enceinte.

I'effet waouh! chez les ———
jeunes, et les moins

jeunes. Un objet 3D
virtuel apparait en
surimpression par
rapport au décor réel.
Lobjet peut étre
sélectionné dans une
liste ou téléchargé.

Géolocalisation

Les joueurs doivent aller sur
un lieu précis, géolocalisé par
ses coordonnées GPS.

Il est possible d’afficher Ia
distance, et une boussole
pour aider le joueur.


https://youtu.be/h4kM1L1MBvI
https://youtu.be/h4kM1L1MBvI
https://youtu.be/Th3x2mfZCVE
https://youtu.be/Th3x2mfZCVE

Enigmes technologiques
GRAALY Fourune plus grande immersion dans l'aventure...

Interaction avec du
matériel physique
(bluetooth)

' Lapplication permet des
échanges bi-directionnels
avec des puces électroniques
(Arduino, Raspberry PI).
Lapp peut activer un
mécanisme (comme
déclencher une vidéo sur un
écran) a n‘importe quel
moment du jeu. Uapp peut
aussi réagir a des actions

. physiques (comme
@ voir le I'ouverture d’une porte) pour

tuto déclencher une énigme.

Superposition Image /
flux caméra

En superposant une image
sur le téléphone et le rendu
de la caméra, la réalité prend
une forme nouvelle.

Cas d’usages : Texte a trous
qui devient lisible, barres qui
en se superposant
deviennent un code,
superposer un déguisement
avec une personne, ...



https://youtu.be/J2_v4U3etU0

() Des moyens de narration

GRAALY Pour raconter une histoire, décrire ou expliquer

Image et texte

s dcsuner . pandont o rvlton Permet d’afficher un texte
e TS g stges sur une image
personnalisée

Vidéo

Permet d’afficher une vidéo,
gue le joueur peut controler
(pause, lecture, son), et un
texte d’introduction



https://youtu.be/pVHtEcHU-HA
https://youtu.be/pVHtEcHU-HA
https://youtu.be/uv3JBhD71lc
https://youtu.be/uv3JBhD71lc

() Des moyens de narration

GRAALY Pour raconter une histoire, décrire ou expliquer

-

Journal de bord

Objet virtuel

Permet de faire gagner un
objet virtuel au joueur. Il
apparait dans son
inventaire, le joueur peut
I'utiliser plus tard sur
d’autres énigmes.

Lobjet peut étre choisi
dans une liste, ou importé
a partir d’'une image

\

N @ Ll 85% W 10:44 |

Il nous manque de I'or pour reproduire la
réaction chimique qui fait tourner le moteur de
la luge.

Personnage de

narration

Permet d’afficher un
personnage avec un texte
dans une bulle.

Le personnage peut étre
choisi dans une liste, ou
importé a partir d’'une image


https://youtu.be/gQussMQ8CEw
https://youtu.be/gQussMQ8CEw
https://youtu.be/RJcx7Y2QKLs
https://youtu.be/RJcx7Y2QKLs

(v Des ressorts classiques de jeu

GRAALY Pour faire observer, réfléchir et interagir ...

QCM (image)

Permet de poser une
question, et de proposer
plusieurs options possibles
sous forme d’images

QCM (texte)
Permet de poser une
Il question, et de proposer
Il plusieurs options possibles
| sous forme de texte



https://youtu.be/JjbTwfMAMf0
https://youtu.be/JjbTwfMAMf0
https://youtu.be/JjbTwfMAMf0
https://youtu.be/JjbTwfMAMf0

(v Des ressorts classiques de jeu

GRAALY Pour faire observer, réfléchir et interagir ...

Code avec images

Le joueur doit retrouver un
code composé d’images. Ce
type de jeu peut étre aussi
utilisé pour une chronologie
a reconstituer

Puzzle

Permet de proposer un
puzzle a reconstituer aux
joueurs. Pour créer le
puzzle, il suffit de
télécharger une image,
Graaly s‘occupe du reste



https://youtu.be/ggGbivhj9wY
https://youtu.be/ggGbivhj9wY
https://youtu.be/cktJ31KKoaA
https://youtu.be/cktJ31KKoaA

(¢y Des ressorts classiques de jeu
GRAALY

S

>

X EFFACER

?@i

4

»
"

+/ VALIDER

Xt

Code numérique
Le joueur doit taper un
code numérique.

Ce jeu existe avec une
déclinaison “couleur” ou
le joueur doit trouver une )

séquence de couleurs \\/ /4
\\ A

Recherche de QR Code

Le joueur doit trouver et
scanner un QR Code, ce qui
déclenche une autre étape
Cas d’usages : un lieu a
trouver en indoor, une
énigmes qui se déclenche
guand le joueur scanne le QR
Code sur un objet, une
énigme qui se déclenche
quand on scanne le badge
d’une personne, ...

&


https://youtu.be/NHBGf_3yufE
https://youtu.be/NHBGf_3yufE
https://youtu.be/SAnZ6ubLAS8
https://youtu.be/SAnZ6ubLAS8

(v Des ressorts classiques de jeu

GRAALY Pour faire observer, réfléchir et interagir ...

Mémory

Le joueur doit retrouver
les cartes en doubles.
Pour brouiller les pistes,
une des carte peut étre
unique

Rechercher dans une
image
Le joueur doit appuyer au

bon endroit dans une image,
pour répondre a une énigme


https://youtu.be/Ps0JYdkyXVQ
https://youtu.be/Ps0JYdkyXVQ
https://youtu.be/sKsUhZ4OmqA
https://youtu.be/sKsUhZ4OmqA

(v Des ressorts classiques de jeu

GRAALY Pour faire observer, réfléchir et interagir ...

J'adore les énigmes ! Et toi ?
Voici une petite énigme : "En plaine, en
montagne ou au hord de la mer, je reste le

(] méme en hiver. Quelques-uns de mes fréres

portent des pommes, d'autres arborent un
parasol, alors que certains me paoraissent si

prés ... Etant le souverain des bois, il m'arrive

de piquer. Qui suis-je ?"

Réponse textuelle
Le joueur répond a une
guestion en tapant un
texte

Utiliser un objet

Le joueur peut utiliser un
objet de son inventaire sur
une partie de I'image (par
exemple, utiliser une clé
sur la serrure d’'une porte)


https://youtu.be/NRjFYAIll7U
https://youtu.be/NRjFYAIll7U
https://youtu.be/gQussMQ8CEw
https://youtu.be/gQussMQ8CEw

; Possibilités supplémentaires

GRAALY Pour aider ou donner plus d’informations ...

L intelligence artificielle et le
"machine learning"

Les semiconducteurs et la
microélectronique
EN SAVOIR PLUS

<« >

En savoir + Donner un indice o

Au sein de chaque énigme, il est possible de proposer des indices pour aider le joueur, ou
encore d’ajouter un bouton “En savoir +” pour donner des informations supplémentaires
(réponse a une question ou anecdote)



@ Passez a I’action !
GRAALY

Pourguoi ne pas tester Graaly, en créant un
premier escape game ?

Le studio de création est accessible sur ordinateur (https://app.graaly.com/webapp) ou

sur mobile (application Graaly)

Tous les tutoriaux sont sur notre chaine Youtube :
https://www.youtube.com/channel/UCAHXs8JuuV3bBDygaUelK2Q



https://app.graaly.com/webapp
https://www.youtube.com/channel/UCAHXs8JuuV3bBDyggUelK2Q

(v

GRAALY

Créez votre premier jeu !



¥y 1/ Activez votre premier jeu
GRAALY

* Nous vous conseillons de créer votre jeu sur
ordinateur (https://app.graaly.com/webapp).
'app mobile est utile pour récupérer les
coordonnées GPS et faire des photos au bon
format.

* Une fois connecté avec votre compte
entreprise, cliquez sur le bouton “Devenir
créateur”

* Choisissez “Professionnel”, puis si le jeu sera
disponible pour tous les joueurs (public) ou
juste quelques uns (privé)



https://app.graaly.com/webapp

¥ 2/ Définissez les caractéristiques de

(é‘%v

craaly Votre jeu ‘. T
Dans lI'onglet “Intro” -
1. Sélectionnez la langue principale de votre jeu s S
2. Définissez le titre, la description, le type*, le

lieu de départ, I'image de présentation du jeu beioetae N
3. Définissez le co(t de votre jeu Type de jeu @
4. Personnalisez avec votre logo et vos couleurs G e
de bOUtOn ) Escape game (éditeur avancé)
D. Téléchargez I'image du personnage qui suivra Normal, senmssss cifkngs -
les joueurs durant le jeu 90 minute(s) v

* pour votre premier jeu, choisissez le type simple




(¢ Quel mode de paiement choisir ?
GRAALY

Vous avez plusieurs options, que vous pouvez cumuler :

e Soit faire payer les joueurs via I'application. C’est le plus simple pour les
joueurs, ils ont juste a presser un bouton, sans avoir a entrer leur numéro
de carte bleue. Ll'inconvénient, c’est que Google prend 30% ou Apple 15%
sur chaque achat. Dans ce cas, c’est Graaly qui vous reverse votre part.

* Soit faire payer par votre intermédiaire. Lapplication vous permet de
générer un QR Code unique pour chaque achat. Linconvénient c’est que le
jeu n’est pas jouable hors de vos horaires d’ouverture. Dans ce cas, c’est
VOus qui reversez sa part a Graaly

e Soit créer un jeu privé et montrer le QR code générique du jeu a chaque
joueur pour qu’il démarre. Dans ce cas, c’est vous qui reversez sa part a
Graaly

* Avenir: paiement des joueurs par carte bancaire.



<i 5 3/ c réez Ies éta pes d u je u La prédiction d’Eschdradamus X
GRAALY ° = =

ETAPES (FR) MISE EN LIGNE

Pour cette étape, nous vous conseillons d’avoir

. . ) = 2 Intro * W

refléchi au scénario et d’avoir produit les textes _ il L.

; =2 2 |

et visuels en amont SelieEEs /7

Appuyez sur “Ajouter une étape”, puis = & Ftape 3 VN |

selectionnez le type de l'etape = ¢ Etape 4 /s B

Définissez les parametres de I'étape. Regardez =A Elpet ;B

bler) !es options qui peuvent étre utiles pour = s ;B
améliorer votre étape. .

= 2 Etape7 /’ ".‘

Vous pouvez définir un compte a rebours pour | .
résoudre cette étape, ou une date a partir de ~AJOUTER UNE ETAPE
laquelle I'étape est jouable.

Enregistrez et testez votre étape.

" p TESTER VOTRE JEU

s o B 0 e kL e o] 5 A M » W W =y



La prédiction d’'Eschdradamus X

¢y 4/ Testez votre jeu S =
GRAALY ETAPES (FR) MISE EN LIGNE
, ] o ) = ? Intro /’ 'i
Etape cruciale dans la création de votre jeu, _. g
elle vous permet de vérifier : = 2 FEtape 2 /s B
e Qu’il n’y a pas de fautes d’orthographe — & Siapais /7 u
* Que les visuels sont bien visibles, en = ¢ Etape4 |
particuliers s’ils contiennent des indices =4 Eia L =
s . . P = A pe 5 , ]

* Que la durée indiguée est bonne B

L. , = 2 Etape 6 * W
Vous devez aussi faire tester par d’autres _ u -
personnes différentes de vous, afin de vérifier = & Etape7 Vo |

que les étapes sont d’'une difficulté acceptable, NG EET
qgue les indices sont suffisants, ... "

Les tests sont a réaliser sur téléphone mobile, » TESTER VUTRE JEU
et en situation réelle !

Lx o I § P LIl R PRIy o 5 2 B 2 W W Poey



La prédiction d'Eschdradamus X
(v 5/ Publiez votre jeu o o

GRAALY

INTRO (FR) ETAPES (FR) MISE EN LIGNE

p TESTER VOTRE JEU

Une fois que votre jeu est optimisé, publiez le |
2% Invités (0/2000)

Lors des premieres publications, 'équipe Graaly e o e
testera votre jeu et pourra vous faire des retours
sur des optimisations possibles. Durant cette o Renifil

ible pour les invités

phase de vérification, votre jeu n’est plus B Frangai
modifiable. La publication prend en générale 1 a
2 jours' 2’ Editeurs (2/6)

Une fois publié, votre jeu sera disponible pour @ creal

les joueurs. ® oty

Inviter un éditeur e



La prédiction d’'Eschdradamus X

6/ Traduisez votre jeu s @
GR A A LY INTRO (FR) ETAPES (FR) MISE EN I.!,%NE
Une fois votre jeu publié, vous pouvez choisir de le Je"
rendre disponible dans une seconde langue. [®
Sélectionnez la langue dans I'onglet “Intro”, toutes les — o

informations modifiable apparaissent ensuite sous la
forme : Texte [EN] Anglais

jeu culturel

Par défaut, Graaly vous fournit les textes dans la
langue initiale, vous avez juste a les remplacer parla  Typedejeu @

traduct|0n. (®) Jeu de piste (éditeur simple)
Vous pouvez a tout moment repasser dans la O Escape game (éditeur avance)
premiere langue pour faire des modifications. s s .

Astuce: dans I'onglet “Mise en ligne”, vous pouvez exporter ..
tous les textes d’un coup pour les faire traduire. Somintse)



® 7/ Suivez l'utilisation
cnrary de votre jeu

Une fois votre jeu publié, vous pouvez suivre
avec un nouvel onglet “Avis et stats”, les
statistiques d’utilisation de votre jeu :

 Revenus du jeu

* Nombre de joueurs

e Score et temps moyen

* Typologie de joueurs (age, sexe, ...)

Vous avez également acces aux avis et
commentaires sur votre jeu, afin de 'améliorer
en fonction des retours des joueurs.

€ ETAPES (FR)  MISEEN LIGNE  PAIEMENTS )

/Y Statistiques

Ventes du jeu

47.44 €

Vos gains : 27.1M€TTC
Paiement quand gains > 50€

Nombre total de joueurs

84

Hier : 0

Score moyen



(v

GRAALY

Formats a utiliser pour les médias



(¢y Format desimages
GRAALY

A décoder:

* Lesimages de fond (fond d’étape ou : .
image principale du jeu) sont §  Alphabet:
redimensionnées en 900 px par 1200 px BEEE

e Suivant les dimensions des écrans, une
partie de I'image peut ne pas étre visible,
nous conseillons d’avoir une bande de
100px “non utile” pour le jeu a gauche et
a droite de votre image




(vy Format des images
GRAALY

* Personnages : 320px x 210px
 Récompenses : 240px x 240px

* Vignette du jeu : 320px x 200px

* Images de QCM : 200px x 200px

e (Cartes de memory : 200px x 200px

* Images pour le code image : 200px x 200px
e Puzzle : 400px x 400px



(vy Format des videos

GRAALY

* Format MP4
e Taille maxi: 19 Mo
* Nous conseillons de compresser la vidéo a moins de 5 Mb pour

réduire I'encombrement sur le téléphone et le temps de

téléchargement
* Vous pouvez aussi découper votre vidéo sur plusieurs étapes



(v

GRAALY

Tarification de Graaly



(vy Colt d’utilisation de Graaly

GRAALY

Notre objectif est de trouver, dans chaque situation, une

facturation adaptée au projet pour que chaque jeu soit un succes
pour son créateur !

* Sivous choisissez de vendre votre jeu (a un autre professionnel ou
directement aux joueurs), nous proposons un partage de revenus :
70% pour vous, 30% pour Graaly. Le pourcentage peut évoluer si
vous avez des charges importantes (acteurs, création de matériel,
)

* Sivotre jeu est gratuit, nous vous proposons un colt au joueur
(soit payable en amont sur la base d’une estimation réévaluée en
cas de grosse différence, soit a la fin du jeu sur la base du réalisé)



